
機械人相撲大賽 
 
比賽章程： 
1 每所北區學校均可獲贈一套機械人組件模型。 
2 比賽名額：16 隊（報名以先到先得為準） 
3 每所學校只可派出一隊伍參賽，每隊必須由 3-4 人組成，不限年級。 
4 參賽者需要在比賽前以本校（大會）提供的模型組件砌好一台相撲機械人（比賽當日不

會有時間讓參賽者改裝）。 
5 相撲機械人不限於人形模式，可以透過履帶、輪子或者機械腳來控制推進方向。 
6 相撲機器人不得超越指定重量（550g）【不包含電池】和尺碼（30cm X 30 cm X 30 

cm）。 
7 參賽者可以透過掃描二維碼了解 

7.1 幾種不同的基本砌法； 
7.2 對戰形式 
7.3 配對遙控的方法。 

8 參賽機體不得使用/加設任何改裝過的組件或大會提供以外的組件及物品，包括常見的膠
紙、飲管、木條和卡紙等。 

9 為求公平，比賽當日，參賽機體必須使用本校提供的全新電池作賽。 
10 擂台大小為 80 cm X 160 cm。 
11 賽制： 

11.1 大會將以抽籤形式決定各隊的對手和出場序（出場序會於比賽前公布）。 
11.2 機械人相撲大賽採用單循環淘汰制，三局兩勝，每局限時一分鐘。 
11.3 限時內未能分出勝負則為和局。 
11.4 各隊每位組員只可負責三局對戰的其中一局。 
11.5 如參賽隊伍不足三人，則對手會自動晉級。 

12 取勝準則： 
12.1 成功將對方整部機械人一半或以上機身推離開擂台 或 成功讓對方失去在擂台上的

活動能力（如：輪子、履帶或腳離開擂台；機械人翻側）。 
12.2 如兩者均離開擂台，則以仍然留在擂台上的機體面積來判斷勝負，面積較多一方為

勝方。 
12.3 比賽過程如有零件脫落，即為負方。 
12.4 如第三局是和局，重量較輕的機械人為勝方。 
12.5 遇上任何爭議均以評判判決為準，參賽隊伍不得異議。 

13 當日流程及細節： 
13.1 大會設報到處、隊伍休息區、機械人停泊區、隊伍準備區兩個及對戰區兩個。 
13.2 請各校代表於指定時間前三十分鐘內到報到處註冊，並進行： 



13.2.1 檢查，確保機械人能正常運作； 
13.2.2 磅重（不含電池）及量度尺寸，以確保機械人合符比賽要求。 

13.3 遲到十五分鐘才註冊，則被視為放棄比賽，對手將自動晉級 
13.4 註冊後， 

13.4.1 工作人員會將機械人及遙控器放到停泊區，並且為機械人換上新電池。（由
於時間所限，遙控器電池將不獲更換，請各隊自備遙控器電池。）。 

13.4.2 直到預備對戰前，各參賽者都不可以接觸機械人。 
13.4.3 請參賽者及指導老師在隊伍休息區等候大會主持宣布賽事指引。 

13.5 大會司儀介紹賽制和取勝準則。 
13.6 比賽正式開始， 

13.6.1 各校按出場序準備和進行比賽。 
13.6.2 第一隊比賽的隊伍先進入隊伍準備區，由工作人員協助進行遙控器的調

頻，確保能正常操控機體，且不會互相干擾。 
13.6.3 工作人員把機械人交回給參賽隊伍，各隊有一分半鐘時間作最後的操控練

習（包括：因應對方機械人構造而作出的對戰策略；和選派第一和第二局的出
戰選手）。 

13.6.4 兩隊隨即進入對戰區開始相撲大賽。同時，主持會請下一輪的參賽者進入
隊伍準備區調頻。 

13.6.5 除大會工作人員，對戰場地只允許六位對戰的學生入內。指導老師及其他
觀戰者可在圍欄外觀看。 

14 獎項：設冠、亞、季各一名及優異獎多名（成功在第一循環擊敗對手的即可獲得優異
獎）；另設最佳外形設計大獎一名。 

 


